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Progetto " ALL IN — IN GIOCO PER LA LEGALITA"”

Il progetto ALL IN — IN GIOCO PER LA LEGALITA"' & un progetto educativo, informativo e di
ricerca finalizzato al contrasto del gioco d'azzardo patologico e dei fenomeni di
sovraindebitamento e usura ad esso correlati. L'intervento si sviluppa attraverso I'attivazione di
una rete informativa e di supporto capillarizzata sul territorio e la realizzazione di una campagna
di sensibilizzazione destinata alla popolazione.

La creazione di un una rete mira a favorire l'intercettazione del target favorendo I'indirizzamento
ai servizi del territorio di riferimento e promuovendo le iniziative portate avanti dagli enti
istituzionali locali, regionali e/o nazionali. Con [l'attivazione di un percorso psicoterapeutico
innovativo si procedera alla presa in carico diretta sul territorio regionale del F.V.G. con l'obiettivo
di validare la metodologia per renderla applicabile in altri contesti.

Particolare attenzione sara dedicata agli incontri per la Cittadinanza per prevenire e contrastare
linsorgenza del fenomeno nei piu Giovani, consapevoli che I'emergenza sociale interessa
comunque tutte le fasce di eta della popolazione.

Dall’analisi del contesto si ravvisa la necessita di attuare azioni finalizzate alla prevenzione, alla
sensibilizzazione ed al contrasto del gioco d'azzardo patologico, volte a stimolare un uso
consapevole del denaro e a contrastare le pratiche di usura. | soggetti piu colpiti sono le fasce
piu sensibili (giovani, anziani, disoccupati). Un ulteriore bisogno riguarda il sostegno alle famiglie
dei soggetti colpiti da tali fenomeni. Infine, emerge un forte bisogno formativo relativo al DGA e al
fenomeno dell’'usura; molto spesso, infatti, chi dovrebbe intervenire possiede una conoscenza
superficiale dei fenomeni e delle reti d'aiuto e terapeutiche esistenti, a livello regionale e
nazionale, a sostegno dei soggetti interessati.

o finalita dell’iniziativa

L'azione degli operatori, unitamente alla campagna di sensibilizzazione, contribuira a diffondere
tra i soggetti a rischio una sana cultura del gioco, del divertimento e della socializzazione, e una
percezione del denaro che ne incentivi un uso quotidiano responsabile. Lo studio condotto in
merito al legame tra i fenomeni del gioco d’'azzardo e dellusura offrira delucidazioni utili a
evidenziare meglio I'entita di tale correlazione, con I'obiettivo di fornire ai policy makers e agli
stakeholders nazionali strumenti che permettano di affrontare in maniera piu consapevole e
puntuale la problematica.

Risultati concreti da quantificare in dati inerenti a ciascuna azione da un punto di vista quali-
quantitativo - Outcomes:Maggior consapevolezza della popolazione circa i rischi del DGA e dei
fenomeni ad esso collegati ; maggior consapevolezza della popolazione in relazione all'uso
quotidiano del denaro; maggior conoscenza da parte delle vittime a rischio di indebitamento e
usura delle soluzioni presenti sul territorio; aggiornamento professionale del personale addetto
agli sportelli informativi; incremento dell’afflusso di popolazione, interessata dalle problematiche
della ludopatia e dell’'usura, verso le reti di supporto esistenti sul territorio nazionale; migliori e
maggiori possibilita di supporto e sostegno per le famiglie.

e pubblico/utenza a cui si rivolge l'iniziativa | soggetti maggiormente a rischio sono le fasce

economicamente piu deboli della popolazione, soprattutto disoccupati e famiglie con problemi
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di indebitamento, ossia gli stessi soggetti maggiormente esposti al rischio usura. Quasi il 50% delle
persone che si rivolgono alle fondazioni antiusura gioca d’azzardo. Il Rapporto del 7 Giugno 2020
della Confcommercio aggiunge ai Cittadini anche le MPMI italiane che a seguito della recente crisi
sanitaria risultano esposti a pressioni della criminalita. Il 10% delle Imprese risulta interessato dal
fenomeno dell'usura, mentre circa il 60% degli Imprenditori esprime preoccupazione per questi
fenomeni. La prossimita dell'offerta commerciale di gioco d'azzardo con i luoghi della vita quotidiana
contribuisce a incentivare la pratica del gioco anche in coloro che si trovano gia indebitati per cause
terze, motivo per cui alcune regioni hanno emanato leggi ad hoc per contrastare e impedire questa
pratica, tuttavia spostando e non risolvendo il problema. Il gioco si propone come via d’uscita
economica dallindebitamento e come strumento di rivalsa rispetto ad una situazione personale
pesante, in cui il carico di sofferenza emotivo e il senso di fallimento sociale diventano sempre piu
insopportabili. Nella persona indebitata nasce la “febbre della scommessa”: essa utilizza molto
spesso scorciatoie di tipo psicologico-cognitivo nel tentativo di eludere decisioni difficili e di trovare
una soluzione che sia la piu immediata possibile nellurgenza del momento. L'azzardo finisce
dunque per costituire un motivo aggiuntivo all’indebitamento grave: da agognato mezzo di rivincita

ad aggravante.

https://www.progetto-all-in.it/

https://www.progetto-all-in.it/download/
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	Il progetto ALL IN – IN GIOCO PER LA LEGALITA' è un progetto educativo, informativo e di ricerca finalizzato al contrasto del gioco d’azzardo patologico e dei fenomeni di sovraindebitamento e usura ad esso correlati. L’intervento si sviluppa attraverso l’attivazione di una rete informativa e di supporto capillarizzata sul territorio e la realizzazione di una campagna di sensibilizzazione destinata alla popolazione.
	La creazione di un una rete mira a favorire l’intercettazione del target favorendo l’indirizzamento ai servizi del territorio di riferimento e promuovendo le iniziative portate avanti dagli enti istituzionali locali, regionali e/o nazionali. Con l’attivazione di un percorso psicoterapeutico innovativo si procederà alla presa in carico diretta sul territorio regionale del F.V.G. con l’obiettivo di validare la metodologia per renderla applicabile in altri contesti.
	Particolare attenzione sarà dedicata agli incontri per la Cittadinanza per prevenire e contrastare l’insorgenza del fenomeno nei più Giovani, consapevoli che l’emergenza sociale interessa comunque tutte le fasce di età della popolazione.
	Dall’analisi del contesto si ravvisa la necessità di attuare azioni finalizzate alla prevenzione, alla sensibilizzazione ed al contrasto del gioco d'azzardo patologico, volte a stimolare un uso consapevole del denaro e a contrastare le pratiche di usura. I soggetti più colpiti sono le fasce più sensibili (giovani, anziani, disoccupati). Un ulteriore bisogno riguarda il sostegno alle famiglie dei soggetti colpiti da tali fenomeni. Infine, emerge un forte bisogno formativo relativo al DGA e al fenomeno dell’usura; molto spesso, infatti, chi dovrebbe intervenire possiede una conoscenza superficiale dei fenomeni e delle reti d’aiuto e terapeutiche esistenti, a livello regionale e nazionale, a sostegno dei soggetti interessati.

